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#Karawitan #DuniaMaya
— nowe technologie a przekaz tradycji na
przyktadzie jawajskiego gamelanu
i powigzanych z nim sztuk scenicznych

Ojczyzna gamelanu, Indonezja, to czwarte pod wzgledem zalud-
nienia panstwo na ziemi. Wediug tamtejszego centralnego urzedu
statystycznego, w roku 2023 populacja kraju osiggneta liczbe ponad
278 milionéw mieszkarncéw'). Mimo ze przecietne wynagrodzenie
Indonezyjczykdw jest duzo nizsze niz w krajach zachodu (w lutym
2023 roku $rednia ptaca w kraju wynosita niecate 3 miliony rupii
indonezyjskich?, czyli okoto 900 ztotych), tamtejsze spoteczenstwo
nalezy do najbardziej ucyfryzowanych na swiecie. Wedtug danych

' Jumlah Penduduk Pertengahan Tahun (Ribu Jiwa), 2021-2023. https://www.bps.go.id/
indicator/12/1975/1/jumlah-penduduk-pertengahan-tahun.html (dostep: 22.09.2023).

? Rata-Rata Upah/Gaji (Rupiah), 2022-2023. https://www.bps.go.id/indicator/19/1521/1/
rata-rata-upah-gaji.html (dostep: 22.09.2023).
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indonezyjskiego Ministerstwa Komunikacji, w roku 2021 liczba
obywateli tego kraju korzystajgcych ze smartfonéw osiggneta 167
milionéw, co stanowito 89% tamtejszej populacji w wieku produk-
cyjnym?, podczas gdy liczbe wszystkich uzytkownikéw internetu
w Indonezji w raporcie agencji We Are Social szacowano wéwczas
na ponad 204 miliony oséb*. Jednoczesnie, wedle statystyk firmy
Meta, na poczatku tego samego roku z Facebooka korzystato az
129,85 miliona Indonezyjczykéw, co stanowi trzeci wynik na swiecie
po Indiach i USA®. Nic zatem dziwnego w fakcie, iz Indonezja nalezy
do regionalnych lideréw w rozwoju informatycznych start-updéw
i takich gatezi gospodarki jak e-commerce czy przemyst gamingowy.
Réwnolegle nowe technologie, zbiorczo okreslane mianem dunia
maya (Swiat cyfrowy), coraz mocniej wkraczajag w rézne aspekty
codziennego zycia kazdego Indonezyjczyka, nie wytaczajac kultury.
Tamtejsi artysci, w tym i twdrcy zajmujacy sie sztukg tradycyjna,
coraz czesciej wykorzystujg internet jako przestrzen swojej ekspresji,
a takze jako platforme wymiany doswiadczern miedzy praktykami
danej sztuki lub tez na linii mistrz—uczen.

W ostatnich latach cyfrowa rewolucja dotkneta réwniez muzyki
gamelanu okreslanej mianem karawitan, a takze powiazanych z nig
sztuk scenicznych, takich jak taniec, czy — w szczegdlnosci — teatr cieni
wayang kulit. Pionierami w zakresie wykorzystania nowych techno-
logii informatycznych w tym obszarze okazali sie dalangowie, ktérzy,
jak napisata polska badaczka wayang kulit, Marianna Lis, stanowia
~centralng postac¢” tego teatru. Dalang:

3 Adeya, Mobile APP Layanan SFR dan SOR. https://sdppi.kominfo.go.id/berita-adeya-
mobile-app-layanan-sfr-dan-sor-27-5715 (dostep: 22.09.2023).

* Naomi Adisty, Mengulik Perkembangan Penggunaan Smartphone di Indonesia.
https://goodstats.id/article/mengulik-perkembangan-penggunaan-smartphone-di-indone-
sia-sT2LA (dostep: 22.09.2023).

> Shilvina Widi, Pengguna Facebook di Dunia Capai 2,93 Miliar per Kuartal 11/2022.
https://dataindonesia.id/internet/detail/pengguna-facebook-di-dunia-capai-293-miliar-
per-kuartal-ii2022 (dostep: 22.09.2023).
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odgrywa nie tylko role prowadzacego narracje, animujgcego i uzy-
czajagcego gtosu wszystkim lalkom w czasie spektaklu lalkarza, ale
takze dramaturga, dobierajgcego repertuar w zaleznosci od oka-
zji, dyrygenta, dajacego znaki towarzyszacemu mu gamelanowi
i jednoczesnie wykonujacego piesni suluk, rezysera czy przewod-
nika duchowego i nauczyciela. Siedzac ze skrzyzowanymi nogami,
w oparach gozdzikowych papieroséw, przez siedem lub osiem noc-
nych godzin, dalang sprawuje niepodzielng kontrole nad catym
spektaklem, ponoszac tez tym samym petng odpowiedzialnosé
za ksztatt catodci (Lis 2019: 103).

Profesjonalny dalang musi by¢ cztowiekiem wielu talentéw, za$
prezentowane przez niego historie oparte sg na tzw. lakonach, czyli
opowiesciach zaczerpnietych albo ze zjawanizowanych wersji indyj-
skich eposéw Mahabharata i Ramajana, albo tez z miejscowych
legend, cho¢ zaznaczy¢ trzeba, ze nie ma tu rozpisanych scenariu-
széw, a obok gtéownej historii dalang przedstawia tez wiele réznych
watkédw pobocznych, czesto improwizowanych. Wazng role petnig tez
komiczne interludia oraz interakcje z publicznoscia. Akcja spektaklu
tworzona jest zatem tu i teraz, i nawet gdy ten sam dalang przed-
stawia dwa razy ten sam lakon, to nigdy nie beda to dwa takie same
przedstawienia. Poza rozrywka, wayang kulit petni tez wazne funkcje
spoteczne i edukacyjno-moralizatorskie — kazde przedstawienie jest
swego rodzaju misterium traktujgcym o odwiecznej walce dobra ze
ztem. Spektakle odbywaja sie przede wszystkim z okazji réznego
rodzaju $wigt — podczas uroczystosci dworskich, swigt panstwowych
czy tez uroczystosci rodzinnych, np. wesel. Tradycyjnie dalang i jego
muzycy optacani sa zawsze przez okreslonego sponsora (moze by¢
to np. jeden z jawajskich kratonéw?, instytucja rzagdowa lub samorzg-
dowa, sponsorzy prywatni), a przedstawienie za darmo moze obej-
rze¢ kazdy zainteresowany.

6 Terminem kraton okreslane sa dwory jawajskich wladcow po dzi$ dzien funkcjonujace w
dwdch najwazniejszych osrodkach kulturowych Jawy Srodkowej — Yogyakarcie i Surakarcie.
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Rycina 1. Dalang Ki Seno Nugroho podczas spektaklu wayang
kulit (fot. D. Martin)

Rycina 2. Lalki teatru wayang kulit widziane od strony cienio-
wej (fot. D. Martin)
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Rycina 3. Muzyk orkiestry gamelanowej grajacy na bonang
barung podczas spektaklu wayang kulit w kratonie
w Yogyakarcie (fot. D. Martin)

Najwybitniejsi dalangowie cieszg sie na Jawie statusem gwiazd,
a ich wystepy transmitowane sg takze w telewizji i w radiu. Konkurencja
wsrod artystow tej profesji jest dosy¢ duza. Wedtug danych zrzeszajacej
ich organizacji Dewan Kesenian dan Persatuan Pedalang, oséb aktywnie
trudnigcych sie tg sztuka w 2019 roku w catej Indonezji bylo 26567,
z czego wiekszos$¢ dziatata na Jawie (w samym regionie Yogyakarty
stanowigcej kulturowe centrum wyspy wystepuje dzi§ blisko 500
dalangow?). W tej sytuacji nie wszyscy majg mozliwosé zaprezentowania
sie we wspomnianych mediach, natomiast mozliwos$¢ dotarcia do szer-
szej publicznosci otworzyt przed nimi internet. Kilka lat po tym, jak
w 2011 roku serwis YouTube wprowadzit ustuge video streamingu

"lroni Jadi Dalang di Indonesia Hari Ini. https://www.cnnindonesia.com/hibu-
ran/20191130165842-241-452945/ironi-jadi-dalang-di-indonesia-hari-ini (dostep: 22.09.2023).

8 Gara-gara Danais Dalang di DIY Jadi 500 Orang, tapi Ada Dampak Negatifnya. https://
kumparan.com/pandangan-jogja/gara-gara-danais-dalang-di-diy-jadi-500-orang-tapi-ada-
dampak-negatifnya-1zCdEiPcOfH/full (dostep: 22.09.2023).
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pozwalajgca na przesytanie na zywo obrazu i dzwieku, dalangowie
zaczeli z niej korzysta¢, zaktadajgc na tej platformie wlasne kanaty na
potrzeby transmisji swoich przedstawier. Zdaniem mtodego dalanga
z Yogyakarty, Ki Eko ,,Egoel” Santoso, pierwszym dalangiem streamu-
jacym swoje spektakle w internecie byt jego mistrz Ki Seno Nugroho
(1972-2020), ktéry zaczat uzywad tej technologii okoto roku 2016.
Obecnie internauta odwiedzajgcy serwis YouTube ma do wyboru
kazdego dnia nawet kilkadziesigt transmisji na zywo przedstawien odby-
wajacych sie w réznych regionach Jawy i tysigce zarchiwizowanych
spektakli z ostatnich lat. Na potrzeby streamingu wykorzystywane sg
zwykle dos¢ proste srodki techniczne. Najczesciej s to dwie kamery —
jedna ustawiona kilka metréw za plecami dalanga zwrécona w kierunku
ptéciennego ekranu’ (rycina 4), na ktérym rozgrywa sie akcja, zas druga
wykorzystywana do filmowania krétkich ,przebitek” pokazujacych
muzykdw, zgromadzong na miejscu publicznosc lub cienie lalek widocz-
nych po przeciwnej stronie ekranu. Sygnat z obu kamer wraz z dzwie-
kiem przesyfany jest do stotu mikserskiego, a stamtad do laptopa, skad
trafia do internetu’®. Realizowane w ten sposéb transmisje ciesza sie
duzg popularnoscia, przyciagajac przed ekrany komputeréw, smart-
fonéw i innych urzadzen nawet po kilkadziesigt tysiecy widzéw, zas
kanaty YouTube najbardziej znanych dalangéw subskrybuje nawet po
kilkaset tysiecy uzytkownikéw (oficjalny kanat wspomnianego juz
Ki Seno Nugroho, ma ponad 750 tysiecy subskrybentéw i mimo $mierci
artysty, caty czas funkcjonuje, gdyz transmitowane sg tam przedsta-
wienia jego uczniow'"). Co wazne, whasciciele kont w serwisach takich jak
YouTube czy Facebook majg mozliwos¢ archiwizowania prowadzonych

? Mimo ze wayang kulit oglada¢ mozna z obu stron ekranu, zaréwno od strony muzykéw
i dalanga, jak i od strony cieni rzucanych przez lalki, wigkszo$¢ Jawajczykdw preferuje dzis
pierwszg opcje umozliwiajacg obserwacje technicznego warsztatu lalkarza.

"W przypadku najprostszych transmisji, obstugiwane sa one niekiedy za pomoca po-
jedynczego smartfona zamocowanego na statywie, z ktérego obraz i dzwigk przesytane sa
bezposrednio do internetu.

' Do tego obok oficjalnego kanatu Dalang Seno (https://www.youtube.com/@Dalang-
Seno) w serwisie YouTube oraz na Facebooku odnalezé mozna wiele nieoficjalnych kont
poswieconych jego twdrczosci.
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przez siebie transmisji, stad tez wiekszos¢ dalangdéw dziatajacych w inter-
necie posiada juz bardzo pokazng wideoteke swoich wystepow. Jak sie
okazato, video streaming za posrednictwem wymienionych platform
ma jeszcze jedna, bardzo wazng przewage nad tradycyjng transmisja
telewizyjng — jest nig sprzezony z transmisjg czat, umozliwiajacy inter-
nautom przesytanie komentarzy oraz wymiane zdan zaréwno miedzy
sobg, jak i z prowadzgcym transmisje. Rozwigzanie to pozwala dalangom
na interakcje nie tylko z publicznodcia zgromadzong na miejscu, ale
i zwidzami éledzgcymi przedstawienie online. Ogladajac dzisiaj wayang
kulit, bardzo czesto mozna by¢ swiadkiem sytuacji, w ktérej dalang
zerka na ekran smartfona, z ktérego odczytuje co ciekawsze wypowiedzi
internautéw i nastepnie na nie odpowiada, wywotujgc salwy $miechu
publicznosci (rycina 4). Jak wyjasnit mi Ki Eko ,,Egoel” Santoso, zwykle
do $ledzenia czatu oddelegowana jest jedna osoba z ekipy techniczne;j
(najczesciej ta sama, ktéra obstuguje laptop, z ktérego prowadzona jest
transmisja), ktéra wybiera najciekawsze komentarze i przesyta je za
posrednictwem komunikatora WhatsApp do cztonkéw zamkniete;
grupy, w skfad ktérej wchodzg dalang i pozostali artysci zespotu. Ze
szczegdlnym priorytetem traktowane sg prosby o wykonanie przez
muzykow i $piewaczki okreslonego gending (utworu gamelanowego)
lub tembang (formy jawajskiej poezji Spiewanej), co odbywa sig oczywi-
cie za odpowiednig gratyfikacjg finansowa. Praktyka ta nazywana
sawer, w swoje] tradycyjnej formie wyglada w ten sposdb, iz widz prze-
kazuje swoje zamdwienie spisane na kartce wraz z pieniedzmi jednemu
z muzykdéw siedzacych najblizej publicznosci. Nastepnie list przekazy-
wany jest przez kolejnych cztonkéw orkiestry z reki do reki, az trafia on
do dalanga. Ten odczytuje go na gtos, pozdrawia zamawiajagcego, po
czym poleca swojemu zespotowi realizacje jego prosby. W przypadku
widzéw online, swoje zamdwienie moga oni przestaé przez czat na
YouTubie, komunikator Messenger lub najczesciej przez aplikacje
WhatsApp na numer wskazany w opisie transmisji, gdzie zwykle umiesz-
czana jest tez informacja z danymi do przelewu (czasami dane te wzorem
telewizji informacyjnych prezentowane sa na ,pasku” pojawiajgcym sie
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od czasu do czasu na ekranie). Po weryfikacji przelewu przez odpowie-
dzialng za to osobe z ekipy technicznej, artysci wykonujg zamdwiony
utwor. Znaczenie czatéw podczas transmisji i praktyki sawer z wykorzy-
staniem ptatnosci elektronicznych wzrosto jeszcze w czasach pandemii
Covid-19 i dos¢ restrykcyjnych zasad lockdownu wprowadzonego
woéwczas w Indonezji, kiedy to dalangowie zmuszeni byli w catosci
przenie$¢ swoje przedstawienia do przestrzeni wirtualnej, niekiedy
kreujgc nowe formy teatru wayang kulit przeznaczone do wykonan
online (przyktadem tego byt wayang climen stworzony przez Ki Seno
Nugroho) (Aji Nugraha 2022: 3-7, 15-23). Dzi$ rozwigzania te staty sie
nieodfagcznym elementem przedstawien wayang kulit, za$ sztuka ta,
dzieki wykorzystaniu przez artystow mozliwosci jakie daje im internet,
przezywa swoj renesans.

LIVE @
PALBAPANG, BANTUL

Rycina 4. Ujecie kamery zza plecéw dalanga najczesciej wykorzy-
stywane w internetowych transmisjach wayang kulit (kadr

z transmisji przedstawienia w wykonaniu Ki Getera Pramuji
Widodo'?)

12 Ki Geter Pramuji Widodo - PENDADARAN SISWA. https://www.youtube.com/wat-
ch?v=Abgt2YZkcU4 (dostep: 23.09.2023).
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Rycina 5. Sawer we wspétczesnym wydaniu — dalang Ki Eko ,Ego-
el” Santoso odczytuje zamdwienia internautéw. U dotu
ekranu widoczne s dane do przelewu internetowego

(kadr z transmis;ji'3)

Obok dalangdéw, potencjat nowych technologii dostrzegli tez
muzycy trudniacy sie karawitanem. W serwisie YouTube co prawda
rzadziej pojawiaja sie transmisje na zywo tzw. uyon-uyon (koncertéw)
orkiestr gamelanowych, natomiast ich kierownicy zwani pemimpin
(liderami) lub guru (nauczycielami) wykorzystujg te platforme do
publikowania nagrywanych przez siebie filméw szkoleniowo-instruk-
tazowych (z angielska nazywanym tutorialami), w ktérej prezentuja
oni zaréwno rézne teoretyczne i praktyczne aspekty karawitanu, jak
i porady techniczne dotyczace na przyktad konserwacji poszczegdl-
nych instrumentéw gamelanu, naprawy badz wymiany zepsutych
elementéw, czy sposobdw strojenia gongdw i sztabek. Ogromna
wiekszo$¢ zamieszczanych przez nich materiatow poswiecona jest
jednak praktyce gry na réznych instrumentach orkiestry. Tak samo jak
w przypadku lekcji gry i préob prowadzonych przez nich stacjonarnie,

13 #livestreaming Wayang Climen Ki Eko Santoso [EGOEL] - LAHIRE WISANGGENI.
https://www.youtube.com/watch?v=TZ2VwRbo8Kc&t=4696s (dostep: 22.09.2023).
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tak i w filmach zamieszczanych w internecie stosujg oni bardzo rézne
metody nauczania. Jedni po prostu odgrywajg tzw. cengkok, czyli
formuty melodyczne badz w przypadku bebnéw kendang - rytmiczne,
liczac na to, ze uczen w domu bedzie w stanie nauczy¢ sie ich poprzez
nasladownictwo. Inni positkuja sie przy tym notacjg muzyczna kepa-
tihan, dzielagc ekran na dwie czesci, gdzie w jednej z nich widoczny
jest zapis danego fragmentu utworu (ryciny é i 7), a w drugiej obser-
wowacé mozna grajacego nauczyciela. W przypadku filméw dotycza-
cych wspétzaleznosci partii kilku instrumentéw, ekran bywa dzielony
na wiekszg liczbe okienek. Aby utatwic¢ zadanie uczniom, nauczyciele
czesto nagrywajg swoje filmy z perspektywy muzyka siedzacego przy
instrumencie (ryciny 7 i 8). Wéréd publikowanych wideo odnalez¢
mozna nawet materiaty o charakterze interaktywnym — np. nagrania
instrumentalnych wersji gending, do ktérych uczen do$piewac moze
partie wokalna, bazujgc na notacji wyswietlanej na ekranie. Czesto
w komentarzach pod publikowanymi filmami internauci zgtaszajg
prosby do nauczyciela o przygotowanie wideo dotyczgcego okre-
$lonego problemu wykonawczego. Jeden z najpopularniejszych
guru publikujgcych filmy instruktazowe — Pak Dandun z Yogyakarty,
ktérego kanat Bocahe Pak Dandun w serwisie YouTube subskrybuje
niemal 50 tysiecy uzytkownikéw', od czasu do czasu przeprowadza
na nim transmisje, podczas ktérych odpowiada na pytania widzéw
dotyczgce réznych zagadnien praktyki i teorii karawitanu. Oczywi-
Scie, internetowe tutoriale nigdy nie zastgpia w petni bezposrednich
kontaktéw mistrz-uczen, natomiast bez watpienia stanowig one efek-
tywne wsparcie dla procesu samodoskonalenia muzykéw w zaciszu
domowym. O ich skutecznosci $wiadczy réwniez, iz sam jako kierownik
artystyczny Warszawskiej Grupy Gamelanowej oraz prowadzacy
warsztatowy zespdt gamelanowy przy Instytucie Muzykologii UW,
mieszkajgc w Polsce, mogtem w ostatnich latach znaczaco poszerzy¢
ich repertuar dzieki wiedzy i umiejetnosciom pozyskanym wtasnie

14 Bocahe Pak Dandun. https://www.youtube.com/@BocahePakDandun (dostep: 22.09.2023).
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z tego typu publikacji. Poza filmami publikowanymi na YouTube,
proces przekazu tradycji wspierajg tez liczne fora internetowe
funkcjonujgce w indonezyjskim internecie (zwfaszcza grupy tema-
tyczne dziatajgce na Facebooku), ktorych cztonkowie wymieniaja
sie doswiadczeniami, nagraniami audio i wideo, czy notacjami
muzycznymi.

Mimo poteznych zasobéw materiatéw dydaktycznnych dzis
w sieci, problemem dla wielu adeptéw karawitanu pozostaje
dostep do samych, czesto dos$¢ drogich, instrumentéw. Wiekszosé
muzykdédw grajgcych amatorsko na gamelanie ma z nim kontakt
jedynie podczas cotygodniowych préb odbywajgcych sie zwykle
w okreslonym domostwie w okolicy, ktérego gospodarz posiada
wiasny zestaw instrumentéw (czesto sg to sami nauczyciele,
uznani muzycy, ktérzy karawitanem trudnig sie profesjonalnie).
W te] sytuacji opracowano szereg réznych aplikacji symuluja-
cych gre na gamelanie (np. E-gamelan czy Gatoel na urzadzenia
z systemem Android). Jako ze wiekszo$¢ instrumentarium orkie-
stry stanowig instrumenty perkusyjne, to interfejs tychze aplikacji
jest dos¢ prosty. Po wybraniu w menu okre$lonego instrumentu,
ekran dotykowy urzadzenia dzielony jest na strefy odpowiadajace
poszczegdlnym gongom lub sztabkom, ktére uderzone palcem uzyt-
kownika generuja przypisany do nich dzwiek (rycina 9) . Programy
te posiadaja takze biblioteke wybranych gending, ktére odegrac
mozemy z wirtualng orkiestra, podazajac za wyswietlang na ekranie
notacjg. Ponadto niektére z nich wyposazone sg réwniez w proste
sekwencery, pozwalajagce na skomponowanie wiasnego utworu
(rycina 10). Rzecz jasna, korzystajgc z tychze aplikacji nie mozna
nauczy¢ sie techniki gry, natomiast narzedzia te pozwalaja
na poznanie roli poszczegdlnych instrumentéw w zespole, wspie-
rajg proces memoryzacji repertuaru i stymulujg kreatywnosc
zwlaszcza miodszych adeptow karawitanu. Jak sie okazato, staty sie
one takze cenng pomoca naukowa w szkolnictwie powszechnym.



174 ETNOMUZYKOLOGIA POLSKA 5/2023

W indonezyjskich placéwkach os$wiatowych na poziomie szkoty
podstawowej, gimnazjum i liceum realizowany jest przedmiot
o nazwie seni budaya (sztuka i kultura), ktéry skupia sie na lokalnym
dziedzictwie. Na Jawie Srodkowej w ramach lekcji uczniowie eduko-
wani sg na przyktad w dziedzinie sztuki zdobienia tkanin technikg
batiku, réznych form teatru wayang, tanca, czy wreszcie muzyki.
Wedtug wytycznych indonezyjskiego Ministerstwa Edukacji, zajecia
z tego przedmiotu powinny sktadacd sie z komponentu teoretycznego
i praktycznego, przy czym w przypadku muzyki drugi z nich z koniecz-
nosci czesto ograniczat sie do ¢wiczenia tylko przyktadéw wokal-
nych, gdyz nie wszystkie szkoty posiadajg wtasny zestaw gamelanu.
Pojawienie sie aplikacji typu E-gamelan zmienito te sytuacje i dato
nauczycielom nowe narzedzie, dzieki ktéremu moga oni zaznajomic
swoich uczniéw przynajmniej z podstawami gry w orkiestrze gamela-
nowej (Sintia, Yanuartuti 2020: 81-93) (Mustika, Fujiawati, Permana,
Hermansyah 2020: 164-165, 167-170) (Jiwandono 2021: 1-8).
Nowe technologie oferowane przez serwisy internetowe oraz
mobilne aplikacje niewatpliwie przyczyniajg sie dzis do kultywo-
wania i popularyzacji indonezyjskich sztuk scenicznych, co najwyraz-
niej wida¢ na przyktadzie teatru wayang kulit. Odgrywaja one takze
coraz wieksza role w dydaktyce, choc¢ - jak to zostato juz podkreslone
— najpewniej nigdy nie zastgpig tradycyjnych form nauczania. Wyko-
rzystanie video streamingu, filméw instruktazowych czy opracowy-
wanie aplikacji symulujgcych gre na gamelanie to owoc oddolnej
inicjatywy samych artystéw — dalangéw i muzykéw, niemniej do tego
typu rozwigzan przekonaty sie réwniez rézne instytucje. Nalezy do
nich chociazby kraton w Yogyakarcie, ktéry na swoim kanale Kraton
Jogja w serwisie YouTube' nie tylko prowadzi bardzo profesjo-
nalne od strony technicznej transmisje z dworskich uroczystosci,
ceremonii, koncertéw gamelanu, przedstawien réznych form
teatru wayang czy pokazéw tanca, ale tez zamieszcza tam tutoriale

15 Kraton Jogja. https://www.youtube.com/@AdminKratonJogja (dostep: 22.09.2023).



Dawid Martin 175

adresowane do adeptéw tanca, teatru i muzyki, ktorzy chcieliby lepiej
pozna¢ dworski repertuar. Podobng drogg podazaja dzis takze szkoty
i uczelnie artystyczne, jak chociazby Institut Seni Indonesia w Sura-
karcie, ktore zwlaszcza w czasie pandemii, gdy bezposredni kontakt
z nauczycielami nie byt mozliwy, zaczety przygotowywac dla swoich
studentéw filmy instruktazowe z udziatem swoich wyktadowcéw.
W Institut Seni Indonesia w Surakarcie tego typu materiaty tworzyli
tacy mistrzowie, jak Sukamso, Aloysius Suwardi, czy Djoko Purwanto
(Thoyyib Pambayun, Diamond 2020: 25-26). Jednoczesnie ich
studenci, od ktérych wymagana jest umiejetnos¢ gry na wszystkich
instrumentach gamelanu, zaliczali zajecia praktyczne zdalnie, nagry-
wajgc smartfonami swoje wykonania poszczegdlnych partii zada-
nego utworu, nastepnie montujac je w jeden plik wideo przesytany
do oceny nauczyciela (rycina 11). Rozwigzania te, rozpowszechnione
w czasach pandemii, beda zapewne coraz czesciej wykorzystywane
w przysztosci. Biorgc pod uwage dynamike rozwoju $wiata cyfro-
wego, nowe technologie bedg dostarczaty nam kolejnych, coraz
bardzie] zaawansowanych narzedzi na potrzeby dydaktyki game-
lanu™. Indonezyjski przyktad jednoznacznie wskazuje, iz umiejetnie
zastosowane, mogg one stanowi¢ bardzo efektywne narzedzie
wspierajgce nauczanie muzyki tradycyjne;.

16 Juz dzi§ powstaja pierwsze aplikacje wykorzystujace do tego celu technologii rzeczy-
wistosci rozszerzonej (Triaji 2021: 17-21).
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Rycina 6. Pak Dandun w filmie instruktazowym dotyczacym gry na
bonang barung
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Rycina 7. Kadr z filmu instruktazowego dotyczgcego gry na bebnie
kendang'®

7Z lewej strony nauczyciel wskazuje odpowiedni fragment notacji, w oknie
w prawym gérnym rogu uczen moze obserwowac¢ gre na instrumencie widzianym
z perspektywy muzyka. Tutorial “IMBAL BONANG” Barung (Imbal Setengah). https://www.
youtube.com/watch?v=a-oyaVYB1aE (dostep: 22.09.2023).

8 W gdrnej czesci ekranu wida¢ nauczyciela grajacego na instrumencie, u dotu
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Rycina 8. Kadr z filmu instruktazowego autorstwa Joko Susilo,
w ktérym uczers moze obserwowaé wykonanie poszczegdl-
nych partii utworu na instrumentach widzianych z perspek-
tywy muzyka
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Rycina 9. Aplikacja E-gamelan w trybie gry na metalofonie sztabko-
wym demung. U géry ekranu widoczny zapis utworu w no-
tacji kepatihan

wyswietlana jest notacja kepatihan Latihan Kendhang: [2] Merong (Gambyong Pareanom).
https://youtu.be/Fnt5yQOjE54?si=b0KbindkVEI7wol4 (dostep: 22.09.2023).

1% Introduction to Gamelan with Dr Joko Susilo. https://www.youtube.com/watch
v=1zLRMcLKeAQ (dostep: 22.09.2023).
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Rycina 10. Aplikacja E-gamelan w trybie sekwencera umozliwiajgce-
go komponowanie wtasnych utworéw

Rycina 11. Kadr z filmu zaliczeniowego przygotowanego w ramach
egzaminu przez studentke IS| Surakarta, na ktérym wy-

konuje ona partie gender barung, bebnéw kendang i re-
babu
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Summary

#Karawitan #Dunia Maya — new technologies and the transmission
of tradition illustrated by the Javanese gamelan and related perfor-
ming arts.

The Javanese term karawitan is used both to describe the practice
of playing the gamelan and as the name for various forms of gamelan
and vocal music based on the slendro and pelog scales. Meanwhile,
the term dunia maya, derived from modern Bahasa Indonesia, refers
to the digital world, which is increasingly entering various aspects of
the lives of Indonesians.

Digital technologies, and above all the opportunities offered
by social media, are increasingly being used by Javanese artists
engaged in karawitan, not only to promote their own work and
broadcast and archive their performances, but also as a platform for
exchanging experiences and a tool for educating new adepts of this
art. The aim of the article is to explore the influence of the digital
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revolution on the traditional musical culture of Java and to discuss
ways of constructively using various types of internet services and
applications in the process of transmitting traditions.

Keywords: Indonesia, Java, gamelan music, wayang theatre, trans-
mission of tradition, online teaching, online performance, video stre-
aming, mobile applications



